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Hackathon Fincluimos: Reto Colombia

Software, retos, desarrollo, creatividad, diversion y colaboraciéon son algunas de las cosas
gue puedes encontrar en un hackathon. Estos eventos redinen a gente con conocimientos
técnicos que forma equipos, comparte experiencias y habilidades y desarrolla una solucion
tecnoldgica concreta para una necesidad identificada previamente. Podria definirse como
un maratén de hackers, si atendemos a la etimologia de la palabra, y es un evento que
estimula la expresion, la creatividad y el “aprender haciendo”. A pesar del volumen de
trabajo y la falta de suefio, estos eventos resultan tan adictivos que las comunidades
construidas en torno a ellos estan creciendo de manera vertiginosa.

Al ser una dindmica horizontal e intensiva, promueve el trabajo colaborativo entre pares
orientado a la resolucién de problemas, hace foco sobre el proceso de trabajo como
proceso de aprendizaje y favorece la motivaciéon intrinseca de los participantes. El
Grupo Banco Mundial, la Banca de las Oportunidades, la Superintendencia Financiera de
Colombia, el Ministerio de TIC y la Embajada de Suiza en Colombia, a través de la oficina
de Cooperacion Econdémica (SECO), lanzaron el evento de inclusion financiera
Hackathon Fincluimos Reto Colombia, retando a los participantes a encontrar soluciones
viables e innovadoras a barreras concretas a la inclusion financiera en Colombia.

Con el apoyo de Zentrifuga se desarrolld esta plataforma de innovacién abierta, que
convocé a equipos con conocimientos en programacién de software, disefio,
comunicacion, economia y afines, interesados en promover la inclusion financiera en el
pais, a través de soluciones tecnolégicas como aplicaciones méviles, desarrollo de
software, hardware o analisis de datos que faciliten la experiencia del consumidor
financiero e incentive la creacion de productos que atiendan los dos retos a solucionar.

El desarrollo del Hackathon tuvo lugar durante los dias 8, 9 y 10 de abril, en una jornada
de 48 horas continuas en la Camara de Comercio de Bogota. La convocatoria conté con
un grupo de expertos, jurados y mentores que acompafaron a los equipos seleccionados y
calificaron las mejores propuestas desarrolladas. Nuestros colegas, Magali de Varax,
Coordinadora de la Iniciativa LISTA, y Miquel Jordana, Coordinador Regional de Proyecto


http://www.bancomundial.org/
http://www.bancadelasoportunidades.gov.co/portal/default.aspx
https://www.superfinanciera.gov.co/
http://www.mintic.gov.co/portal/604/w3-channel.html
https://www.eda.admin.ch/bogota
http://app.zentrifuga.com/es/events/1
http://sikuani.net/
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Capital, fueron invitados a formar parte de un equipo de 24 mentores, y tuvieron la
oportunidad de compartir sus experiencias y guiar el desarrollo de los diferentes equipos,
gue trabajaron en el desarrollo de soluciones tecnolégicas para dos retos:

e Reto 1. Informacion y georreferenciacion ¢Como se puede suministrar a la
poblacién la informacién necesaria para la toma de decisiones de ahorro, crédito y
microcrédito apoyados en plataformas tecnoldgicas ya existentes? Este reto
apuntaba al desarrollo de soluciones de informacion y comunicacion que facilitaran
la toma de decisiones a los usuarios de servicios financieros.

e Reto 2. Desarrollo de servicios especializados ¢COmo crear herramientas
tecnoldgicas que apoyen a las entidades financieras en la integracion y analisis de
informacién sobre posibles usuarios de servicios financieros, particularmente en
areas rurales?

Este reto apuntaba al desarrollo de soluciones de sistematizacién y andlisis de informacion
gque permitieran a todo tipo de entidades financieras — bancos, cooperativas u ONGs —
disefiar productos y servicios adecuados a las necesidades de la poblacién rural.

Fueron 48 horas de tensién, nervios y mucho trabajo, y finalmente se escogié a cuatro
equipos finalistas:

¢ COMPADRES: Aplicacion que facilita que pares brinden informaciéon a usuarios
gue estan buscando esta informacién. Se basa en relaciones de confianza e
incluye mecanismos de georreferenciacion, data analytics y un sistema de
incentivos basado en calificaciones y ranking de los “compadres”

e COACHFIN: Aplicacion para brindar informacion, entrenar y preparar a las
personas para adquirir productos de ahorro, crédito e inversién en el sector
financiero, a través de un sistema que compara diferentes ofertas disponibles en el
mercado.

¢ INCLUIRTEC: Solucién tecnolégica que permite a las entidades financieras
simplificar la decisién de otorgamiento de crédito en poblaciones rurales, a través
de la recolecciéon y sistematizacién de informacion sobre las actividades
productivas de pequefios agricultores.

¢ HARVESTDATA: Aplicacion que permite sistematizar y analizar informacioén
relevante sobre actividades agricolas, basada en un modelo de asesores méviles
gue recogen esta informacion til para el andlisis, apertura u otorgamiento de
servicios financieros.
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Ahora, los equipos finalistas seguiran con el desarrollo de sus propuestas, para lo cual
recibirdn acompafiamiento especializado para la consolidacion de su idea. Luego de esa
fase seran definidos dos equipos ganadores, que recibiran cada uno un premio de 12.500
USD cada uno para la implementacion de su solucion.

Desde Fundacion Capital y Proyecto Capital, nuestras felicitaciones a los ganadores, a

todos los equipos participantes y a toda la gente que hizo posible el Hackathon Fincluimos
Reto Colombia.

(Crédito de la nota; Covadonga Juez, Fundacion Capital).



	Hackathon Fincluimos: Reto Colombia

